
La règle en design 
systémique, c’est que 

la proximité n’est pas 
proportionnelle à l’impact. 
C’est pourquoi on vous 
propose d’élargir votre 
écosystème au-delà des 
acteurs directs.

S’intéresser aux types 
d’interactions avec les autres 
parties prenantes de l’écosystème 
offre la possibilité d’identifier celles 
à consolider, à créer ou au 
contraire à arrêter (logique 
soustractive)

Qu’est-ce qui vous 
relie aux autres 
acteurs ? Quels sont 
les apports mutuels ?
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Que contient un écosystème bio-inspiré ?


